Direction Générale de la Vie Locale et de la Cultue / Direction Question n° 254
de la Démocratie Locale et de la Politique de la W&

Démocratie locale
REF : DDLPV2012015

Signataire : SR/MJ

Séance du Conseil Municipal du 27/09/2012

RAPPORTEUR : Omar AIT BOUALI

OBJET : Convention avec l'association "Didattica”dans le cadre du projet "étre
créateur de son espace public" située au Square FBBR

EXPOSE :

A - Le projet « étre créateur de son espace pubhc

Suite aux constats opérés lors de la mise en plac@lan de rénovation urbaine et du
diagnostic social partagé sur le quartier du Lantysemble particulierement important
d’accompagner les transformations du cadre de aiedes processus d’implication et de
participation des citoyens. Le PRU insiste égaldmsanla nécessité de cette concertation avec
les habitants. Ainsi, le projétre créateur de son espace puldimscrit dans la continuité des
actions d’occupation de la frich@(din des fissurésdéja menées sur I'emplacement du futur
square durant les années précédentes et des atticoscertation.

1- Définition du projet

Le projet a pour objectif de créer le nouvel esppablic du futur square : jeux, choix du
mobilier urbain, et agencement général du parcr Bedaire, des ateliers pédagogiques avec
les écoles maternelles, élémentaires et le colRgEa Luxembourg ont été menés, pour la
conception des jeux. Une deuxieme phase de syntl&sdravaux produits par les enfants
commence en septembre. Cette seconde étape dertatione concerne des ateliers
d’'urbanisme et est destiné aux adultes afin d’'iquar 'ensemble des habitants du quartier.
Plusieurs éléments festifs de restitution jalonreargsi le projet, afin de présenter ce qui aura
été produit et générer les débats. Une validaté&mitive par le Conseil Municipal des jeux a
construire a lieu a la fin de I'expérience, c’estid® en décembre 2012.

2- Premiére phase

Il est prévu que les ateliers scolaires réunisseist classes de maternelles et une classe de CE2
du groupe scolaire intercommunal Casares-Doisnieii gue une classe dé€"6et de 4™ du
collége Rosa Luxembourg. En ce qui concerne lesdraréalisés, la classe d€"%a effectué

des recherches sur trois dimensions de I'histairguhrtier et des espaces publics (ouvriére, la
mémoire de la petite Espagne et la dimension @lleudans le rapport a I'espace). Des
modules de jeux ont été réalisés a partir de B=uitiristol et d’argile. Ces maquettes ont été
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pensées pour étre accessible a l'ensemble deshémnd’dge. Un deuxieme travail
d’aménagement global de I'ensemble des moduleséam&né. La classe de™8 s’est
concentrée sur la mémoire de la petite Espagnéagpelct ludigue des jeux. Quand aux
élémentaires, le travail s’est axé autour de landiéin des matieres des sols et des jeux en eux-
mémes, avec pour référence des jeux anciens toatégrant une connotation poétique. Pour
finir, les trois classes de maternelles ont réalis® maquettes autour de deux thématiques, les
cabanes et les animaux. La fusion des deux asp&iot€cessaire et sera réalisé en septembre.
La partie pratique et représentation culturellel’dspace public a été survolée, il s’agira
d’insister la-dessus lors des ateliers en diredties adultes. Justement, I'action menée devant
le parvis de I'école le 30 juin a amorceé ce prerr@vail. Lors de la remise des livrets scolaires
et I'accueil des futurs parents d’éléves, une eitposdes travaux des éléves a été organisée
ainsi qu’une prise de témoignage des parents supkrception des espaces publics du quartier
ou d’ailleurs.

3. Les ateliers d’urbanisme participatifs

Afin de finaliser le processus de concertatios,alyit a présent de mobiliser les adultes autour
du projet. L'association Didattica propose desiateld’urbanisme participatifs animés par
deux architectes et supervisés par Didattica.

a. Objectifs et déroulement

Un évenement festif de lancement des atelierenelgé 13 septembre devant le centre Roser.
L’objectif de ces ateliers d’'urbanisme est de s&illa synthése des travaux scolaires par le
biais d'un dessin d’agencement général qui serdyir@u fur et a mesure des séances. Ces
ateliers complétent la vision des enfants et dasge en permettant aux adultes de s’exprimer
guand a leur conception de I'espace public maitguteurs envies pour ce futur lieu central
du quartier.

Dans un second temps, l'association Auberfabrié&ruient pour apporter son expertise et ses
compétences artistiques lors de la réalisatiom thedquette ou schémas.

Afin de s'assurer de la faisabilité, plusieurs tiéns de coordination entre Didattica,
I'architecte en charge du projet, Philippe Hamelites services techniques de plaine commune
concernés sont prévues. Le service démocratiedasiabléveloppement social des quartiers
assure le suivi et I'appui nécessaire au bon dénoeiht du projet.

De méme, une présentation aura lieu en octobre dwrconseil de quartier de la rentrée pour
eéchanger et susciter les débats autour du prbjgadit a travers cette démarche de mobiliser
le plus d’habitants possible autour de ce projeti@patif.

b. Calendrier

Les ateliers d’urbanisme ont lieu une fois par semat se déroulent en soirée dans l'algéco de
la concertation, situé en face du centre Rosercdlmmencent a partir du 13 septembre et
finissent début novembre. Dix séances sont progasm

c. Financement

Le co(t total du projet s’éléve a environ 29 00DTE.

Des financements publics et privés sont sollicpés I'Association avec le soutien de la
Commune, a hauteur de 20 000€.

La Commune participe a hauteur de 9 000€ (dont €Q@@venant d'une aide du Conselil
Régional au titre de I'’Animation sociale des quad) selon les modalités détaillées ci-
dessous :



- sous forme de subvention pour un montant de 3ed06s, dédiés a la partie artistique du
projet : création et conception des jeux ; cettevention a été approuve par une délibération du
conseil municipal du 12 avril 2012.

- sous forme d’achat de matériel, pour un montan2 00 euros. Ce matériel sera acheté par
la Commune et mis a disposition de I'associatiorvea des ateliers et des moments festifs

prévus dans le cadre du projet. Ce montant esupé@vbudget prévisionnel 2012 du service

Démocratie locale et développement social des igusirt

- sous forme de rémunération d'une prestation diatibpn a l'association Auberfabrik,
partenaire du projet, pour un montant de 3500 ed@galement prévus au budget prévisionnel
2012 du service Démocratie locale et développes@nal des quartiers.

Il est donc proposé au Conseil municipal d’:

APPROUVER le projet de convention de partenariat avec I'assion Didattica telle qu’elle
figure en annexe de la délibération, et autoriddd@e a la signer au nhom de la Commune.
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OBJET : Convention avec l'association "Didattica” dans le cadre du projet "étre créateur

de son espace public" située au Square ROSER
LE CONSEIL,
Apres avoir entendu I'exposé du Maire,

Vu le code général des collectivités territorigles
Vu le budget communal ;

Considérant que la Région lle-de-France a — pabété@tion n°XX du jjmmaaaa, attribué une
subvention d’un montant de XXXXX€ au titre de .......et.que le projet faisant I'objet de la
présente délibération est éligible a cette poldigu

Considérant I'intérét d’'une démarche participatilams le cadre de la rénovation urbaine et la
construction d'un nouveau square au cceur du qualtid_andy par la mise en ceuvre d’'un
travail de réflexion au niveau scolaire et d'uriated’'urbanisme ouvert a tous ;

A l'unanimité.
DELIBERE :

APPROUVE le projet de convention de partenariat avec I'assion Didattica telle qu'elle
figure en annexe de la présente délibération, &iriaa le Maire a la signer au nom de la
Commune

Pour le Maire

L’adjoint délégué



